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背景及目的



01背景及目的

為了使學校圖書館的雜誌

資金，達到資源利用最大

化。

“

”



系統架構圖



02系統架構圖
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硬體介紹



Raspberry Pi 3
名稱

SOC Broadcom BCM2387 chipset

處理器 四核心ARM Cortex-A53 1.2GHz
64-bit

顯示核心 雙核心VideoCore IV

記憶體 1GB LPDDR2（和 GPU 共享）

網路功能 10/100乙太網路、IEEE802.11無線網
路、藍牙4.1（支援一般模式與低功
耗模式）

影音輸出 HDMI

USB 4組USB 2.0

GPIO 40-pin 2.54 mm端子，提供27個GPIO
與+3.3 V、+5 V、GND等電力端子

儲存 microSD

工作電流 800mA

尺寸 85mm x 57mm x 17mm

重量 42g



03硬體介紹－Camera

攝影機的好壞將會影響影像辨識的準確率：

 影像的畫質

 影像雜訊的處理

 再不同燈光下畫面的調適



Raspberry Pi Camera Module(V2)

影像感測器 Sony IMX219

解析度 800 萬像素

靜止圖片分辨 3280 × 2464

圖像傳輸速率 640x480p90

接口 15 Pin MIPI Camera Serial Interface 

(CSI-2)

鏡頭尺寸 1/4”

外型尺寸 23 x 25 x 9mm



IPcam:Aver FC2020-P1

配備1080PHD高解析度

8米紅外線照射距離

數位去雜訊 (DNR)

▷ 特點



Webcam

FULL HD 1080P錄影功能

FULL HD 玻璃鏡頭

自動校正光線

▷ 特點



影像辨識原理
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04影像辨識原理－流程

Camera
透視
轉換

減色

灰階
邊緣
偵測

截圖

比對 結果



04影像辨識原理－Camera

三維空間的點投影到平面上。



04影像辨識原理－影像透視

還原原本的平面圖

轉換



04影像辨識原理－流程
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04影像辨識原理－減色

將背景顏色去掉

凸顯每張圖片

讓後續的灰階更明顯



04影像辨識原理－減色

減色



04影像辨識原理－流程
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04影像辨識原理－灰階

轉成單通道的黑白畫面

為了後續的邊緣運算

灰階值 = 0.299 * 紅 + 0.587 * 綠 + 0.114 * 藍

節省CPU運算



04影像辨識原理－灰階

灰階



04影像辨識原理－灰階

灰階



04影像辨識原理－流程
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04影像辨識原理－邊緣偵測

尋找圖片中的邊緣處

框出類似矩形的圖形



04影像辨識原理－邊緣偵測

框出矩形



04影像辨識原理－流程
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04影像辨識原理－截圖

一.將每個矩形儲存成圖片

二.為後續的比對依據



04影像辨識原理－截圖

截圖



04影像辨識原理－流程
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04影像辨識原理－比對

和當前圖片進行比對

查看該圖片是否還存在



伺服器及

資料庫介紹
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05伺服器介紹

何謂網頁伺服器(Web Sever)？

• 提供網頁服務的伺服器

• Apache HTTP Server 

• 電腦在網際網路上，有一個獨立的IP位址，別人就能夠
透過網際網路連接到你的電腦

• 網頁瀏覽器會用HTTP通訊協定來跟網頁伺服器進行溝通

• 像是取得某個網頁，或者是傳送資料（填表單、留言等
等）到網頁伺服器



05伺服器介紹

何謂網頁伺服器(Web Sever)？

利用網址向伺服器提出要求

伺服器回報所要求的資料

使用瀏覽器上網 已啟動WWW伺服器軟體
已具有可供瀏覽的資料



05伺服器介紹



05資料庫介紹

何謂資料庫？

• 資料庫(Database)可視為電子化的檔案櫃——儲存電子檔案的處所

• 擁有權限的使用者可以對檔案中的資料執行新增、擷取、更新、

刪除等操作



05資料庫介紹

何謂MySQL ？

• 關聯式資料庫管理系統(Relational DataBase Management System)

• 將資料存在不同的表中，而不是將所有資料放在一個大倉庫內

• 對PHP有很好的支援，PHP是目前最流行的Web開發語言



05資料庫介紹－樹莓派安裝Apache伺服器與MySQL資料庫系統

• Linux使用套件管理(Package Manager)管理作業系統上安裝
的應用程式

• 在Terminal終端機使用命令列安裝應用程式
• 更新套件資料庫
• apache2套件
• PHP開發環境
• MySQL資料庫伺服器
• PHP5的MySQL模組
• phpMyAdmin



05資料庫介紹－PHP MySQL相關函式

mysqli_connect()

• 建立一個新的連接到MySQL

mysqli_connect_error()

• 回傳連接錯誤的描述



05資料庫介紹－PHP MySQL相關函式

mysqli_select_db()
• 更改連接的默認資料庫

mysqli_query()

• 執行對於所連接資料庫的查詢



05資料庫介紹－PHP MySQL相關函式

mysqli_fetch_array()

• 從查詢結果中取一筆資料作為關聯陣列或數字陣列

mysqli_close()

• 關閉之前的資料庫連接



05資料庫介紹－MySQL++



05資料庫介紹－MySQL++



05資料庫介紹－MySQL++



網頁語言

及程式
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06網頁語言



06網頁語言－HTML

•HTML是描述一個網站的結構語意，是一種標示

語言而非程式語言。

•可以嵌入如JavaScript的手稿語言，影響HTML

網頁的行為，可以依據CSS定義文字和其它元素的

外觀與布局。



06網頁語言－CSS

CSS（英語：Cascading Style Sheets）

 一種用來結構化文件（如HTML文件或XML應用）添

加樣式（字型、間距和顏色等）的電腦語言

我們利用CSS來完成網頁背景的大小調整,使圖片能隨著網

頁大小自動縮放,及設計各個按鈕欄位的樣式



06程式介紹－背景設定

所引入的圖片

設定覆蓋程度

使其不重複





• JavaScript，通過解釋執行，是一種物件導向的直譯語

言。

•支援物件導向編程，指令式編程，以及函數語言程式設
計。

•我們將利用JavaScript完成借閱量的統計圖,像利用長
條圖來顯示當日及當周借閱量,用圓餅圖顯示借閱比例

06網頁語言－JavaScript



06網頁語言－PHP

• PHP（全名：PHP：Hypertext Preprocessor)一種開放原始

碼的通用電腦手稿語言。

• 快速編寫動態頁面。

• 使用變數時不必先宣告。



06程式介紹－表格



06程式介紹－表格實測



06程式介紹－連線至資料庫



06程式介紹－連線至資料庫

bar的顏色

Y軸的設定

X軸

Y軸



06程式介紹－圖表外觀



實際測試



07實際測試



未來展望



08未來展望

未來展望

• 希望能實際在圖書館中運行

• 並使用IPcam作為攝影機



問與答



09問與答
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