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摘要 

BB8 機器人是在星際大戰中的一個角色，因為它在電影中所展現的特殊造

型，高機動性，以及 AI互動，引起了無數機器迷的關注，進而在現實中成功製

作出實體。 

我們使用 Arduino 透過撰寫程式碼讓 ESP32晶片透過自身的藍芽功能與手

機的藍芽裝置連接透過 AppInventor的傳輸字串讓晶片收到一個變數值經過 if

決策迴圈決定前進後退或左轉右轉。 

關鍵字:球型機器人，藍芽，App Inventor，ESP32。 
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第一章 前言 

1-1 研究背景 

在這個人工智慧越來越普及的時代，機器人也越來來越普及，所以越有特

色的機器人就越能吸引別人的注意。現在的外送夜越來越發達，希望可以透過

球型機器人高機動性的優勢減少人力成本。 

 

1-2 研究動機 

我們看到了星際大戰裡的 BB8 因此有感而發，好奇它運作的方式。好奇球

體的機器人的移動方式與一般遙控車友甚麼差別。對 App Inventor的操作方式

感到好奇。 

1-3 研究目的 

我們希望讓 BB8 能深入核輻射區域，透過遠端遙控，完成一些危險的探查

工作， 期望能解決一些人相對較難到達的地方。希望透過這次的專題，學習如

何運用 Arduino控制周邊模組，學習操作 App Inventor 介面。  

 

第二章 理論探討 

2-1 Arduino 

Arduino 程式與 C語言程式很相似，語法更簡單而且易學易用，將微控制

器中複雜的暫存器設定寫成函式。只需輸入參數即可。主要由結(structure)、

數值(values)及函式(functions)組成結構(structure)包含 setup( )loop( ) 

數值(values)包含常數及變數函式(functions) 分成公用函式及自訂函式 
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2-2 ESP32 

ESP32 是 Espressif 樂鑫信息科技推出的 一塊 WiFi晶片，高性價比 - 體

積小，易於嵌入其他產品 -強大的，功能支持 LWIP 協，Freertos,WiFi支持三

種模式：AP，STA和 AP + STA -支持 Windows系統（cygwin和 msys32）和

Linux系統,支持 Arduino-ide, ESPIDF,Micropython 多種開發。 

表 1 ESP32 與 UNO 板的差別 

 

表 2 ESP32 板比較表 
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2-3 馬達驅動元件 TB6612FNG

 
圖 1 改善 H 橋電路 

2-4 Appinventor  

App Inventor 原是 Google實驗室（Google Lab）的一個子計畫，由一群

Google 工程師與勇於挑戰的 Google使用者共同參與。Google App Inventor 

是一個完全線上開發 的 Android程式環境，拋棄複雜的程式碼而使用樂高積

木式的堆疊法來完成您的 Android程式，支援樂高 NXT機器人，簡約介面 

優點:上手難度低，適合 Android初學者或是機器人開發者 

缺點:藍芽連接有延遲時間。 
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圖 2 App 介面 

 

 
圖 3 App Inventor blocks 
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第三章 專題準備 

3-1 系統架構 
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   圖 4 專題系統架構 
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圖 6 TB6612FNG 

圖 5 ESP32 

3-2 材料與設備 
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3-3 製作流程 

 

圖 7 專題流程圖 
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第四章 專題成果 

4-1 功能 

可以讓球在指定的方式下移動 

4-2 電路圖 

 

圖 8 電路圖 
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第五章 結論與建議 

5-1 結論 

這個球型機器人結合了 ESP32與 App Inventor，透過 App Inventor傳輸字串

讓 ESP32 晶片收到並且進行前進後退左轉右轉，並且作一個八號球的外殼，讓

球在裡面穩定的跑動，但是礙於時間的關係，所以當初想要作出的頭沒有做出

來。 

 

5-2 建議 

1. 提早開始製作 

2. 打從一開始就要先把工作分配完，先想完共有多少步驟需要分配。 
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